Java Script Pag: 1

Indice
TTICE .ovoee ettt sttt 1
INtrodugo a0 JaVaSCriPt BASICO.......ccveuiiieiieie et e e e 2
CONTIGUIAGDES . ...ttt bbbt bbbt b bbbt n e 2
(O LT o [o IO TN\ TR | ] SRS 2
Comandos: script language - alert - /SCHPH..........c.ovmveeeeeeieeeeeeesieseeeseesse s 3
W ATTAVEIS ..ottt bbbt bt bbbt b et e bbb b bbbttt n e 4
Regras para Criar UMa VANAVEL: .........cccoiiiiiiiieieieies ettt ens 4
Comandos: Window.prompt - alert Com Variavel ..........c.cccveeeiieiieie e 5
(O00] 01T a o 01 PSSRSO 6
1. document.write( escreva sua iNfOrmMaca0 ) .....ccvivuervereiiiesiere e e 6
2. document.bgColor="cor em INGIES™;........ccciriiiierire e e 7
3. document.fgColor=""cor em INQIES”; .......ccieiiieie et 7
4. document.title=""Titulo da PAGING”; .......coieririieiieeeee e 7
5. document.write (document.lastModified); ........cccevverieeieiiieci e 7
6. window.open("URL","nome_da_janela","Pardmetros™);.......cccccooervrrieninnerienieesennnenns 7
7. window.location.ref="nome e estensdo da outra Pagina™; ..........ccccervverrriiereeresieennenn, 8
8. WINAOW.10CAtION.TEIOAA(); ... e vveveeeeeteesiee ettt 8
TR/ o [0 1LV o [0 1S () SRS 8
10.  window.Status=" ... MENSAJEM .7} .iiiiiiie et eie ettt be s 8
BV BNTOS . n e re e 9
ODbjet0S A8 FOIMMUIATTO .....oveiviiieeiieieiee e ettt ne e neens 9
I I = T0] - (01 L= oo 11 F= o o [0 USSR 9
P | =10 - Lo I (3 - To [ o PSR PPRRPR 10
K O 10 W [ =T ) o Lot o S OR 10
L OF 1= Mo [T = (o USRS 10
Operadores A0 JAVASCIIPL ......veiieieieeie ettt e e e e aeeeeeneenrs 11
Comandos: I € I ..BISE ... s 13
(000] g Fo Lo (o J ot T TP PR PSP 13
Lacos de RepetiGao em JAVASCIIPT .......ocvviiiiiiiiiii s 14
I I TS 1 (0 U o] OSSPSR 14
2-) EStrUtUra WHIIE ... e 15
3-) EStrUtUIa dO..WHIIE ... 16
FUNGOES ...t b bbbttt b bt 16
FUNGAOD SIMPIES ...ttt et e st e e esreesteesaeaneesneaneenneas 16
FUNGEO COM PATAMELIO ...ttt bbb 17
(OF: 1ol 0] [ =T o I V7 1ol 0 SR 18
Uso de uma fUNGEOD € CONVEISAD .........eiueiiiiiiieie ettt 20

Fonte de pesquisa — site — eadcetec.kit.net/javascript
APOSTILA ELABORADA através da pesquisa feita no enderego acima pela professora
Marli H.G.Cazarin EI Kadre




Java Script Pag: 2

Introducado ao JavaScript Basico

Javascript € linguagem de script para construcdo de paginas da Web utilizando
recursos dindmicos. Podemos criar efeitos especiais, controlar os dados digitados em
um formulério e criar algumas animagfes. A construcdo de uma pagina usando Java,
deve ser desenvolvida junto com HTML

Configuracoes

Antes de iniciar o curso, € preciso verificar se o seu navegador esta configurado para
executar os scripts em Javascript.

e Com ainternet aberta, cligue no menu ferramentas
¢ Clique na opc¢éao: opcdes da internet

a about-blank - Microsoft Internet Explorer

J &rguiwo  Editar  Exibir  Eawvonbos | Femamentas | 4&juda I
. : o R
e . wmp ) A g:nrren:- fa hioticiaz
inlkar P AGar = ;}h':;':'”'zalj"d |
indowves Update —
| Enderega @ about:blank P

I oztrar links relacionadoz

Opcoes da Intemet...

LALNE

¢ Na guia avancado alterar o item Java VM, ticando toda as 3 op¢des, como
mostra a figura abaixo:

Propriedades de Internet i

Geral I Seguranu;al I:Dnteudcul Eu:une:-:ﬁesl Programas Avangado I

Configuractes:

[¥] Use Java 2v1.3.1 02 for <applet> [requires
= Java VM —
Aceszo ao Java ativado
Compilador do Java S ativado [é precizo reiniciar]
Conszole de Java ativado [& precizo reiniciar]

g Mulbmidia

Usando o Java Script.

O coédigo em Javascript podera ser inserido em qualquer ponto de sua pagina, desde
que dentro das tags <html>..</html> e iniciando-se com a tag <script language =
“Javascript”> e terminando com a tag </script>. Exemplos:

<script tag para indicar o inicio da codificagdo JAVA Script

language="Javascript">
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........ cédigo scripts
</script> tag para indicar o fim da codificagdo JAVA Script
</head> Y
<body>
Corpo da pagina Codificagéo normal do HTML
</body>
</html> _

<html><head><title>Programando em Javascript - aula 1</title>

</head>

<body>

<script Ianguage="Javascript">\

........ cédigo scripts > codigo em JAVA entre as tags
<body> .... </body>
</script> .
</body>
</html>

OBS.1 &> Como o HTML, uma péagina usando JAVA SCRIPT, deve ser digitada em
um editor de texto, pode ser o BLOCO DE NOTAS e salvar com a extensdo HTML ou

HTM

Comandos: Iscript lanquage - alert - /script|

1.

<script language="Javascript"> Comando para informar o navegador qual é
a linguagem de scripts que devera ser interpretada.
alert(" ..... escreva sua mensagem aqui ...."); Esta funcdo exibi uma caixa

de didlogo com a mensagem que esté entre aspas no final da instru¢do usa-se
ponto-e-virgula (;) para indicar ao navegador o final de instru¢do. Também
pode ser escrito usando o comando window antes de alert. Ex:
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window.alert("..... escreva sua mensagem aqui ....");

3. </script> Comando para finalizar o bloco de instru¢gdes em Javascript.

Exercicio

1 — Criar uma pagina usando o comando alert para desejar um Bom Dia.

<html>

<head><title>exercicio n° 1 </titte></head>
<script language="Javascript">
alert("Bom dia? Tudo Bem?");

</script>

<body> Primeiro exercicio em JAVA SCRIPT
</body>

</html>

Resultado
x
& Bom dia? Tudo Bem?
Variaveis

As variaveis permitem guardar dados na memdria da maquina durante a execucédo de
programas, paginas ou scripts. Sempre que forem usadas elas estardo prontas para
entrarem em acéo e receber ou enviar dados conforme a solicitacdo do usuario.

Reqgras para criar uma variavel:

1. Um nome de variavel deve sempre comecar por uma letra

2. Na&o utilize simbolos especiais tais como:(! @ #$% " "&*: ;"' . [?2 +=~)

3. Procure escrever os nomes das variaveis sempre em mindsculo uma vez que
Javascript é sensivel a letras mailsculas e minasculas

4. Procure dar nomes as variaveis que lembrem o seu contetdo

Para declarar uma varidvel em Javascript, vocé poderd utilizar ou ndo a
denominacao var (sempre em letras mindsculas), ndo é preciso especificar o tipo de
variavel. Se criar uma variavel e atribuir um contetdo texto e na linha seguinte atribuir
um contetdo numérico, 0 proprio navegador interpreta a instrugdo e converte
normalmente sem nenhum problema.
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Exemplo-1
var nome="ETE Silvio de Mattos Carvalho";

As duas declaracdes
nome="ETE Silvio de Mattos Carvalho"; sdo iguais

Comandos: Window.prompt - alert com variavel

1. variavel=window.prompt("mensagens para entrada de dados", "titulo"); -
Comando para entrada de dados, usando uma variavel que deve ser
previamente declarada. Pode ser escrito omitindo-se a palavra window. Ex:

variavel=prompt("mensagens para entrada de dados", " "),

2. alert("Mensagem "+nome da variavel+" continuacdo da mensagem");
Comando para mostrar uma pesagem utllizando uma variavel. A variavel pode
vir em qualquer parte da mensagem, sempre entre aspas e com 0s sinais de +
no inicio e fim.

Exercicio.

Escreva um cbédigo em Javascript para permitir a entrada de um nome em uma
variavel e depois exibi-lo em uma caixa de dialogo.

<html>

<head><title>exercicio usando variavel</title></head>
<script language="Javascript">

var nome=window.prompt("Digite seu nome.","Nome");
alert("Ola "+nome+" Seja Bem Vindo '"!");

</script>

<body> Primeiro exercicio em JAVA SCRIPT </body>
</html>

Resultado
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2} exercicio usando varidvel - Microsoft Internet Explorer - [Trabalhando off-ling]

J Arguivo  Editar  Exibir  Favoribos  Ferramentas  Ajuda

J A yolkar ~ = - @ ﬁ' | l@F‘escp_lisar (3] Favoritos @Histc’nricn |I%' 5 L -

J Endereco @ Aexecz, kil

Primeire exercicie em JANWA SCREIPT

Prompt do usuario do Explorer x|
Prompt dao JavaScripk:

Dligite geu nome.
Cancelar

MHaome

a exercicio usando variavel - Microsoft Internet Explorer - [Trabalhando off-line]

J Arguivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

J  Yolkar + =F - @ ‘ﬁ' | @PESE]LHSEH’ [l Favaritos @Histuﬁrim ||%v 5
J Endereco @ &\ eecZ, himl

Primeiro exercicio em JAWV A SCRTPT

Microsoft Internet Explorer x|

& i0la Marli El Kadre Seja Bem Windao 111

Comandos

1. document.write( escreva sua informacao );

Este comando permite escrever qualquer informagédo na pagina que pode ser
um texto ou o contetdo de uma variavel de memoria. Ex:

document.write("Programando em Javascript");

document.write("Ola "+nome+" Seja Bem Vindo !!!");
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2. document.bgColor=" cor em inglés”:

Este comando altera a cor de fundo da pagina. Ex:

document.bgColor="pink";

3. document.fqColor=" cor em inglés”:

Este comando altera a cor da letra na pagina. Ex:

document.fgColor="blue”;

4. document.title="Titulo da pagina”’;

Define um titulo para a pagina. Ex:

document.title="Curso de Informatica";

5. document.write (document.lastModified);

Exibe a data da ultima atualizacdo da pagina. Ex:

document.write(document.lastModified);

6. window.open("URL","nome da janela","Parametros"):

Comando para abrir uma pagina em uma nova janela, além de controlar sua
posicdo, tamanho e os controles que deverdo aparecer na nova janela. Ex:

window.open("URL","nome_da_janela","Parametros");
URL : € 0 endereco da pagina a ser aberta

nome_da_janela : € um nome dado a nova janela a ser aberta que mais tarde
podera ser referenciada em codigo, usando o atributo target.

Parametros: para colocar os controles de janela que deverdo ser exibidos. Sao
eles:

a) status (barra de status): possui dois valores yes(habilita a exibicdo) e
no(desabilita a exibicéo)

b) location (barra de enderego) : possui dois valores yes(habilita a
exibicdo) e no(desabilita a exibicdo)
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c) toolbar (barra de ferramentas) : possui dois valores yes(habilita a
exibicdo) e no(desabilita a exibic&o)

d) menubar (barra de menus) : possui dois valores yes(habilita a
exibicdo) e no(desabilita a exibigdo)

e) scrollsbars (barra de rolagem) : possui dois valores yes(habilita a
exibicdo) e no(desabilita a exibic&o)

f) left e screenX : definem a posicdo em pixels da janela a ser aberta a
partir do lado esquerdo da janela do navegador. O left é utilizado no
Internet Explorer e 0 screenX no Netscape.

g) top e screenY: definem a posicdo em pixels da janela a ser aberta a
partir do aldo de cima da janela do navegador. O top € utilizado no
Internet Explorer e 0 screenY no Netscape.

h) height (altura) : Controla a altura da nova janela. Este valor devera ser
informado em pixels.

i) width (largura) : Controla a largura da nova janela. Este valor devera ser
informado em pixels.

7. window.location.ref="nome e estensdo da outra pagina "

Comando para redirecionar o internauta para outra url (pagina). Ex:
window.location.ref="execl1.html";

8. window.location.reload();

Este comando serve para atualizar a pagina atual no navegador. E como se
vocé pressionasse a tecla F5 ou clicar no menu exibir e selecionar atualizar. Ex:

window.location.reload();

9. window.close():

Este comando fecha a pagina atual que esta aberta no navegador e ao fechar
sera exibida uma caixa de diadlogo do Internet Explorer pedindo para confirmar o
fechamento da pagina.

10.window.status=" ... mensagem ...”:

Com este comando, vocé pode exibir qualquer mensagem na barra de status
do navegador. Ex:

window.status="Programacdo em Javascript";
Exercicio:

Fazer véarias paginas usando todos os comandos. Procure agrupar varios comandos
em uma Unica péagina.
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Eventos

Eventos sdo acontecimentos que ocorrem durante a navegacao em uma pagina da
web. Em Javascript existem basicamente dois tipos de eventos Eventos de Sistemas
e Eventos de Mouse

1-) Eventos de Sistemas: S&o os que entram am acdo automaticamente sem a
intervencdo do internauta. Temos: onLoad (ao carregar) e onUnload (ao
descarregar) que séo escritos na tag <body> . Ex:

<html><head><title>Eventos em Java Script </title></head>

<body onload="alert('a pagina esta sendo carregada .... Seja Bem Vindo!!!")"
onUnload = "alert('Até mais volte sempre.....")">

</body>

</html>

2-) Eventos de Mouse: Séo aqueles que acionam a¢gBes mediante 0 uso do mouse,
abaixo uma relacdo dos eventos de mouse:

e onClick : Ocorre quando o botdo do mouse for clicado

e onDblclick: Ocorre quando o botdo do mouse sofrer um clique duplo

e onmouseMove: Ocorre quando o ponteiro do mouse passar sobre o objeto

e onmouseOver: Ocorre quando o ponteiro do mouse ficar acima do objeto

e onmouseOut: Ocorre quando vocé retirar o ponteiro do mouse do objeto

e onSubmit: Ocorre quando o internauta clica no botdo enviar com objetos
de formularios

e onFocus: Ocorre quando um objeto ganhar o focu com o click do mouse
ou o uso datecla TAB

e onChange: Ocorre quando o contéudo de uma caixa de texto for alterado

Objetos de Formulario

Os objetos de formulario permite a construcao de paginas com botées de
comando, botdes de radio, caixa de texto, caixa de selecdo, para construgdo de um
formulario para enviar dados a um destinatario.

Para construir um formulario todas as tags deverao ser escritas entre as tag
<form> ... </form>.

1-) Botdo de comando:

<html>

<head><title>botao</title></head>

<form>

<input type="button" name="bt1" value="Clique no botdo" onclick="alert('Vocé
clicou no botao")">

</form>

</html>

Cligue no botga

input type="button" - botado do tipo alto relevo

name="bt1l" - nome do botdo, pode ser qualquer um, desde que nédo seja repetido.
value="Clique no botao" - rétulo do botéo

onclick = evento, ao clicar no botdo o comando alert sera executado
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2-)Botdo de radio:

<html>

<head><title>botao</title></head>

<form>

<input type="radio" name="opt1l" onclick="alert("Vocé clicou no botdo")">Clique
na opcao

</form>

* Clique na opcio

input type="radio" - botéo do tipo botdo de opcéo

Observe que a frase “ Clique na opc¢éao” foi colocada fora da tag input

3-)Caixa de verificacdo:

<html>

<head><title>botao</title></head>

<form>

<input type="checkbox" name="chk1" onclick="alert('Vocé clicou no botédo")">Clique
na opcao

</form>

¥ Clique na opcio

input type="checkbox" - botdo do tipo caixa de checagem

4-)Caixa de Texto:

<html>

<head><title>botao</title></head>

<form>

<input type="text" name="textol" size="35"
maxlength="35" value="Curso de Javascript"
onChange="alert("Vocé alterou o contetdo’)">

</form>

</html>

input type="text" - caixa de texto
size = “35” = tamanho da caixa de texto em caracteres

maxlenght = “35” - quantidade maxima de caracteres que podem ser escritos na
caixa de texto.

OnChange=...... - evento — quanto modificar o contetuido da caixa de texto.
Exemplo:

Vamos criar um script que permita ao internauta escolher através de um clique
no botdo uma cor de fundo para sua pagina.

<html>
<head><title>botao</title></head>
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<form>

<body>

<align="center"><br><h3> Clique em um dos botdes para alterar a cor de sua
pagina</h3>

<input type="button" name="btazul" value="Azul"
onclick="document.bgColor=('blue")">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btvermelho" value="vermelho"
onclick="document.bgColor=("red")">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btverde" value="verde"
onclick="document.bgColor=('green’)">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btamarelo" value="amarelo"
onclick="document.bgColor=("yellow")">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btamareloouro" value="amarelo ouro"
onclick="document.bgColor=('gold")">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btazulclaro" value="Azul claro"
onclick="document.bgColor=("cyan")">&nbsp&nbsp

<input type="button" name="btverde claro" value="verde claro"
onclick="document.bgColor=('lime")">&nbsp&nbsp

</form>

</script>

</body>

</html>

resultado

J Arquivo  Editar  Exibir  Eavoritos  Ferramentas  Ajuda

J Pyolkar + =« @ ﬁ'| @Pesquisar [ Favoritos @Histc’nrico ||%v 5 -
J Enderecn @ Ciexecll hktm

Clique em um dos botdes para alterar a cor de sua pagina

Azul wetmelho | verdel amarelo armarelo ouro Azul claro | werde claro I

&nbsp = Este comando serve para colocar um espacgo entre os botdes.

Exercicio

1 — Crie um script igual ao exemplo, usando no lugar do button o radio

2 — Crie um script para mudar a cor da pagina e mudar a cor da letra use o button e o
radio.

Operadores do JavaScript

Os operadores permitem realizar célculos, comparacoes e atribuir valores as variaveis
de memodria, durante o acesso a pagina.

1-) Operadores Aritméticos : Servem para realizar calculos matematicos.
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Operador Descricéao Exemplo Resultado

+ Adicao 1+5 6

- Subtracdo 20-15 5

* Multiplicacéo 5*3 15

/ Divisdo 12/6 2

% m\(/)gl;l(())(lst?rtg) 1@ 126 0

++ Incremento X=5 x++ X=6

-- Decremento X=5 X-- X=4

2-) Operadores de atribuicdo: Servem para guardar informacdes nas variaveis de

memoria.

Operador

+=

Exemplo
X+=y
X-=y
xX*=y
xI=y
X%=y

Significado
X=X+y
X=X-Y

X=X*y

X=X/y
X=x%y

3-) Operadores de comparacdo: Servem para comparar conteudos de variaveis de

memoria.

Operador

Significado
E igual a

E diferente de
E maior que

E maior ou igual a

E menor que

E menor ou igual a

Exemplo

15= =15 é verdadeiro
15!=15 é falso

15>13 é verdadeiro
15>=13 é verdadeiro
10<20 é verdadeiro
13<=35 é verdadeiro

4-) Operadores 16gicos: Servem para criar um expressdo com mais de dois valores

para serem comparados.

Operador
&&

Significado
E
Oou

Exemplo x=10 e y=5
(x=10)&& (y<10) é
verdadeiro

(x=10)||(y=10) é verdadeiro
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! NAO xl=y é verdadeiro

Comandos: if e if ..else

A instrucdo if € uma das mais importantes em JavaScript , € através dela que
podemos utilizar o conjunto dos operadores de comparacdo e determinar um novo
CUrso para seu programa.

1-) Estrutura simples

if (condicéo){
Bloco de comandos;

}

Exemplo: Considere a=10 e b=20

if (a<=b){
alert("O valor da variavel a é menor que b");

}

2-) Estrutura composta

if (condicdo){
Bloco de comandos verndade;

}

else{
Bloco de comandos falso;

}

Exemplo : Considere a=30 e b=20

if (a>=b){
alert("O valor da variavel a é menor que b");

}

else{
alert("O valor da varidvel b é menor que a");

}

Comando case

E um comando de selegdo onde durante a execucdo do script ele visa encontrar a
igualdade.

Sintaxe:

switch (variavel){

case 'valor 1": { bloco de comandos;
= break;}

case 'valor2: {bloco de comandos;
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= break;}
default:{ comando alternativo;}

}

Exemplo

<htmlI>

<head><title>Uso co comando switch em Javascrit</title>

</head>

<script language="Javascript">

var mes=window.prompt("Digite um valor entre 1-12","");

switch(mes){

case'l"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de JANEIROY;
break;}

case'2"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de FEVEREIRO";
break}

case'3"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de MARCO");
break;}

case'4"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de ABRIL");
break;}

case'5":{alert('Este numero digitado corresponde ao més de MAIOY;
break;}

case'6":{alert('Este numero digitado corresponde ao més de JUNHO");
break;}

case'7"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de JULHO");
break;}

case'8":{alert('Este numero digitado corresponde ao més de AGOSTO);
break;}

case'9"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de SETEMBRO");
break;}

case'10"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de OUTUBRO");
break;}

case'l1"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de NOVEMBRO);
break;}

case'12"{alert('Este numero digitado corresponde ao més de DEZEMBRO);
break;}

default:

case'l"{alert('Este numero digitado ndo corresponde a nenhum més');}

}

</script>

</html>

Lacos de Repeticdo em JavaScript

Temos 3 tipos de estrutura de repeticdo que servem para executar um script
varias vezes.

1-) Estrutura for

Supondo que devemos imprimir dez vezes o nome ETE Silvio de Mattos Carvalho.
Os cbdigos em Java sao:

<html><head><title>Laco de repeticdo for</title></head>
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<script language="Javascript">

for(i=1;i<11;i++){
document.write(i+" ETE Silvio de Mattos Carvalho"+"<br>");}

</script>
</html>

A estrutura for é composta de trés partes: (inicializacdo da variavel ; teste
condicional e incremento da variavel) assim no exemplo acima a variavel i é
iniciada com o valor 1. Logo em seguida o teste i<11, isto quer dizer que o laco se
repetird até que o valor da variavel i atingir 11. Por fim o incremento a variavel i i++ (é
igual a i=i+1).

Resultado

7 Laco de repeticdo for - Microsoft Interm

J fgrquiva  Editar  Exjbir  Eawvaoritos  Ferrd

J W Yolkar » = - @ ﬁ' | @Pesqu
J Endereco @ Ciexect3. himl

1 ETE Zine de Mattos Carvalhe
2 ETE Ziwne de Mattos Carvalho
2 ETE Siwe de Mattos Carvalhe
4 ETE =ilvio de Mattos Carvalho
3 ETE Ziwne de Mattos Carvalho
& ETE 3w de Mattos Carvalhe
7 ETE Zilwio de Mattos Carvalho
8 ETE Siwne de Mattos Carvalho
9 ETE S de Mattos Carvalhe
10 ETE Ziwe de Mattos Carvalhe

2-) Estrutura while

A estrutura while faz a mesma coisa que o for, porém a variavel de controle do lago
deve ser iniciada antes da instrucdo while. Veja a colocagéo no cddigo abaixo:

<html><head><title>Laco de repeticdo fo</title></head>

<script language="Javascript">

var i=1;

while(i<11){

document.write(i+" ETE Silvio de Mattos Carvalho"+"<br>");
i++;}

</script>

</html>
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3-) Estrutura do..while

A estrutura do.. while faz a mesma coisa que as outras duas anteriores, porém além
da variavel de controle do laco ser iniciada antes da instrucdo do..while, a repeticéo é
executada pelo menos uma vez antes da verificacdo do teste condicional.Veja a
colocacao no cédigo abaixo:

<html><head><title>Laco de repeticdo fo</title></head>

<script language="Javascript">

var i=1;

do{

document.write(i+" ETE Silvio de Mattos Carvalho"+"<br>");
i++;}

while(i<11);

</script>

<html|>

Exercicios

o Desenvolver uma pagina que contenha cédigo em Javascript que exiba os
nameros de 1 a 15 sucessivamente. Salve com o nome de conta.htm e depois
abra no seu navegador.

e Agora altere o codigo e faca a impressdo na tela em ordem decrescente , ou
seja, de 15 a 1. Salve este arquivo com o nome de contadesc.htm

Funcdes

Uma funcdo é uma rotina com varios comando desenvolvida pelo programador que
fica dispostos de uma forma légica para chegar a um resultado desejado.

Funcdo simples

O exemplo abaixo mostra uma fungéo para digitar um nome e mostra-lo 10 vezes, a
fun céo é executada no evento onclick.

<htmI><head><title>Fun¢des de Usuério em JavaScript</tite></head>
<script language="Javascript">

function entra(){

var i;

var nome=window.prompt("Digite um Nome", "");
for (i=1;i<11;i++){

document.write(nome,"<br>");}

}

</script>




Java Script Pag: 17

<body>

<center><input type="button" name="bt1" value="Clique" onclick="entra()">
&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp

<input type="button" name="bt2" value="Fechar" onclick="window.close()">
</center>

</body>

</html|>

Detalhes do cédigo

onclick="entra()" faz a chamada da funcdo no instante que o ponteiro do mouse for
posicionado sobre o botéo e efetuar o click.

A funcdo comeca com a palavra FUNCTION e termina com } ela abre uma caixa de
didlogo e aguarda a digitacdo de um nome. Depois a informacdo é armazenada na
varidvel nome. Logo em seguida um laco de repeticdo € iniciado, imprimindo na
pagina dez vezes o nome digitado através do comando document.write( ). Dentro
deste comando existe a varidvel nome e depois o cédigo em HTML que realiza a
quebra de linha <br>

Apéds a execucao do exemplo, clique no botdo voltar do navegador e depois no
botéo fechar da pagina que é exibida e confirme seu fechamento.

Funcdo com parametro

Quando trabalhamos com parametros, significa chamar a funcdo e enviar um valor que
possa ser recebido na funcdo solicitada. Em alguns casos precisamos de uma
informacao para depois completar a execuc¢ao de uma funcdo. Veja o exemplo abaixo:

<htmI><head><title>Func¢des de Usuério em JavaScript com paramentros</title>
<script language="Javascript">

function entra(recebe){

var i;

for (i=1;i<11;i++){
document.write(recebe,"<br>");}

}

</script>

</head>

<body>

<center><input type="button" name="bt1" value="Clique" onclick="entra('Curso de
Javascript')">

&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp

<input type="button" name="bt2" value="Fechar" onclick="window.close()">
</center>

</body>

</html|>

Detalhes do cédigo
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onclick="entra('Curso de Javascript")" refere-se a chamada da fungéo entra, porém
com o paramentro 'Curso de Javascript' que sera enviado para a funcdo chamada.

Na funcdo chamada function entra(recebe) , existe uma variavel de nome recebe
gue guarda o valor passado como parametro. Logo em seguida um laco de repeticédo é
iniciado, imprimindo na pégina dez vezes o conteudo da variavel recebe através do
comando document.write( ). Dentro deste comando existe a variavel recebe e depois
0 cbédigo em HTML que realiza a quebra de linha <br>

Apds a execucao do exemplo, clique no botédo voltar do navegador e depois no
botdo fechar da pagina que é exibida e confirme seu fechamento.

Calculos em JavaScript

Em Javascript é possivel realizar célculos, basta para isto entender que € necessario o
uso de uma funcdo que converta um alfanumérico em um ndmero inteiro, assim o
calculo sera efetuado

1-) Alfanumérico: Imagine uma operagao para somar dois nimeros.

"10"+"10"= 1010

observe as aspas, isto quer dizer que 0s nimeros sdo alfanuméricos e portanto foram
concatenados(unidos) um ao outro. Veja o cédigo abaixo:

<html><head><title>Caculo entre dois afanuméricos</title>
</head>

<script language="Javascript">

var n1="'10";

var n2='10";

total=n1+n2;

alert("O Resultado da operacdo com alfanumérico -> "+ total);
</script>

</html>

Resultado do script
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a Caculo entre dois afanuméricos - Microsoft Internet Explorer - [Traball

J grguivo Editar  Exibir  Eawvoritos  Ferramentas Ajuda

J Eyolkar » = - 2D at | ‘Dpesquisar [l Favaritos & B Histdrico
J Endetecn @ Cexect 7. himl

Microsoft Internet Explorer |

& 1 Resulkado da operacdo com alfanurmérica - 1010

2-) Numérico: Agora para realizar uma operacao é preciso utilizar uma variavel que
guarde este valor entre duas variaveis

total=10+10 o resultado da variavel é 20. Veja o codigo abaixo:

<html><head><title>Caculo entre dois afanuméricos</title>
</head>

<script language="Javascript">

var n1=10;

var n2=10;

total=n1+n2;

alert("O Resultado da operacdo com alfanumérico -> "+ total);
</script>

</html>

Resultado do script.

7} Caculo entre dois afanuméricos - Microsoft Internet Explorer - [1

J Arguiva  Editar  Egibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

J = Yolkar + = - @ ‘ﬁ' | laF‘Escu_lisar @Favnritns @Hi
J Endereco @ Ciexectd. himl

Microsoft Internet Explorer x|

& 0 Resultado da operacdo com alfanumérica -3 20
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Uso de uma funcado de conversao

Vamos supor que desejamos digitar os dados em duas caixas de textos distintas e
depois clicar em um botéo que faca o calculo. Serd necesséario o uso de uma funcao
matematica que converta os alfanuméricos em inteiro.

Faremos um script para criar a pagina mostrada abaixo:

3 Calculos entre objeto de Texto - Microsoft If -0O] x|
| Arguiva Editar Esibir  Favontos  Femamentss:  Ajuda |-
« . > . B = z
et e Farar Atualizar
J Endereco @ C:ACurso de JavaSerptieseformeale. htm ll 2l
Calcule em JavaScript
Digite o primetro nﬁmero:l
Digite o segundo nﬁmero:l
Calcular | Cahcelar | FEGharl

‘&7 Concluida TS 18] Meu computadar o

Listagem do codigo completo

<htm><head><title>Célculos entre objeto de Texto</title>

</head>

<script language="Javascript">

function operacao(){

var a=eval(document.formcalc.tl.value);

var b=eval(document.formcalc.t2.value);

var c=a+b;

alert("O Resultado da operacéo €é ->"+c);

}

</script>

<body>

<form name="formcalc">

<h3><center>Calculo em JavaScript</h3>

Digite o primeiro nUmero:<input type="text" name="t1" size="4" maxlenght="4">
<br><br>

Digite o segundo numero:<input type="text" name="t2" size="4" maxlenght="4">
<br><br><hr><br><br>

<input type="button" name="bt1" value="Calcular" onclick="operacao()">
&nbsp&nbsp

<input type="reset" name="bt2" value="Cancelar"
onclick="document.formcalc.tl.focus()">
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&nbsp&nbsp

<input type="button" name="bt3" value="Fechar
onclick="window.close()"></center>
</form></body></htmI>

Detalhes do Cédigo

1-) Cédigo em Javascript

<script language="Javascript">

function operacao(){

var a=eval(document.formcalc.tl.value);
var b=eval(document.formcalc.t2.value);
var c=a+b;

alert("O Resultado da operacgéo é -> "+c);

}

</script>

Definicdo da fungdo com o nome de operacao e logo em seguida as duas linhas para
capturar os valores digitados nas caixas de textos converte-los através da funcéo eval(

).

Em seguida é realizado o calculo para adicao guardando o resultado na variavel ¢ e
exibido na caixa de saida com o comando alert()

2-) Chamada da funcéo calculo() em Javascript

onclick="operacao()"

Esta instrucdo é simples, pois foi usado o evento de mouse e feita a mencao ao nome
de uma funcdo j& citada no codigo em Javascript.Observe o detalhe das letras
minUscula pois como ja sabe se colocar acentos ou digitar qualquer letra em
maiusculo a funcdo ndo sera localizada.

3-) Limpando o dados digitados

<input type="reset" name="bt2" value="Cancelar"
onclick="document.formcalc.tl.focus()">

Esta linha o reset representa recome¢o e mais adiante a instrucdo localiza o
formulario(formcalc) e depois a primeira caixa de texto chamada aqui de (t1). Por
ultimo o comando (focus( )) se encarrega de fazer o cursor ficar piscando nesta caixa
caso o internauta queira digitar outro namero.

4-) Fechando a Janela

<input type="button" name="bt3" value="Fechar" onclick="window.close()">

A instrucdo (onclick="window.close()") executa o fechamento da janela apés o
clique do mouse.




